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Bac Général : Choix de spécialites

A choisir

- en Premiére :
3 spécialités
(4h par semaine
pour chaque
spécialité)

- en Terminale :
2 spécialités
(6h par semaine
pour chaque
spécialité)
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Spécialité NSl en Terminale :
2 Epreuves pour le bac

Epreuves de spécialité :
P/ Arts Ecrite et orale

3 h30et30 min

@ Biologie-écologie Ecrite et pratique

3h30etlh30

Epreuve en classe

. Histoire-géographie, géopoli-
de Terminale €3 i b b

tique et sciences politiques

4h

9 Humanités, littérature

Pour la spécialité et philosophie Ecrite

4h

 Ecrite etoralle

. Langues, littératures et cultures
NSI : == étrangeres et régionales

4 h20

_ Littérature et langues et
- 15 points pour @D cultures de I'Antiquité Ecrite

4h

I'épreuve ecrite 85 Mathématiques Ecrite

4h

- Numéri t sci .
- 5 points pour IIE-] i“l;nn:'l::'::’y:“::mences Ecrite et pratique

3h30etlh I

I’épreuve pratique 5 Physique-chimie Ecrite et pratigue

3h30etlh

<~ SciencesdelavieetdelaTerre |08 FL I

3h30etlh

{30 Sciences de I'ingénieur ~ Ecrite

4h

Sciences économigques

et sociales Ecrite

299

4 h




Les themes du programme de NSI
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Dynamique de projet

* Un langage principal :

& python

* 25 % du temps dédies aux projets MORDION
* en groupe la plupart du temps C—

* Exemples de projets :

B =

Projet « Dessine Ta Rue » Projet « Jeu du Morpion »

—




Dynamique de projet

Exemples de projets :

Vous avez 7 tentatives.
Choilsis une lettre

Tour n° 451
Le joueur n°l a 50 cartes ; Le joueur n°2 a cartes
As de & contre 6 de ¢
=SS jeu() Tour n°® 452
ChOiSiSSEZ votre d'i.ff'i.CU].té' Le joueur n°1l a 51 cartes ; Le joueur n°2 a cartes
- : 6 de ¢ contre 7 de ¢
1: Facile Tour n° 453
. Le joueur n°l a 50 cartes ; Le joueur n°2 a cartes
2: H?}’E[\ . As de & contre 6 de ¢
3: Difficile Tour n° 454
Le joueur n°1l a 51 cartes ; Le joueur n°2 a cartes
1 As de & contre 7 de ¢
> Joueur n°l a gagné

Projet « Mot Mystere »

Projet « Jeu de la Bataille
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Dynamique de projet

Traitement de I'image :

modification
en version
« noir blanc »

/Lo;"\ (5:9)

modification
en
version
« négatif »

-1 [ )‘:
manipulation des pixels
qui composent une image



Dynamique de projet

HTML L55

réation de pages web

2 s . i Elements Console  Sources MNetwork Performance  Memol Application H
voici quelques liens : Ll etemenks S cen e @ i ox
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<hl> QUIZ </hl> == &@
7 7 <hr style="margin-bottom: 28px">
quel eST_' ?'e Sens de la Vle " <p id="guestion®=guel est le sens
de la vie 7</p>
¥ <div class="button">

. - s - ¥ <button "bte"=
la gloire faire du javascript <span id="choiced"=la gloire

={span=

</button>

- ¥ <button id="btl"> T
( le pouvolr ) ( 42 ) <span id="choicel">faire du !

javascripte/spans Inherited from html

=</button> html { style.css:5

¥<button id="bt2">
<span id="choice2"=le pouvoir

=/span=
Question 3 of 10 =/button=
» <button id="bt3">i= </button> I3
</div=> . .
<hr "margin-top: 58px"> avec Java SC rI pt
» <footers . =/footer> margin 21.440
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<fdiv= e

ikl e e b _
2 -| - [ sno=37s00 |- i- |-
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onclick="document.location. reload{tru

appuyer ici pour reset : 4::}:1‘;} 21440
=/html= -
html bedy divgrid diviquiz = hi

Exemple avec un quiz interactif




Pour réeussir en NSI

Les qualités requises :

- curiositeé : apprécier les taches liées a
I'informatique et s'engager activement dans
les activités pratiques.

- compétences en logique et raisonnement :
aptitude a identifier la source des problemes et a élaborer des solutions efficaces.

- autonomie : étre capable de travailler de maniere indépendante, avec une
bonne gestion du temps et des priorités.

- esprit d’équipe : savoir collaborer efficacement
avec les autres, valoriser les contributions de chacun.

- perséveérance : avoir une attitude constructive

face aux erreurs, aux difficultés. enthousiasme.

Winston
Churchill.



Les Métiers de I'informatique

Développement
(web, logiciel, jeu)

Métiers
Créatifs
(Designer,

Animation)

Systemes et
Réseaux, Cloud,
Cybersécurité
(Administrateur
Réseau)

Les Métiers
de
I'informatique

Encadrement
(Chef de Projet)

Traitement de
donnée, IA
(Data Analyst)

Autres
(e-commerce,
marketing,
recherche,
formation...)




Quelles speécialités pour

accompagner la NSI ?

Quelle
p(;’%';i‘gge Métiers dans le secteur
ot » de l'informatique
sounal ?ez La spécialité mathématiques
VOus ¢ est conseillée

Autres études et métiers
Toutes les spécialités sont possibles
pour accompagner la NSI




Parcours incluant la spécialité NSI

- Classe Prépa économiques

- Université: licence SES, sciences politiques, licence
eéconomie et gestion, licence MIASH

- BUT : Gestion des entreprises, gestion
administrative, information et communication,

HGGSP)

technique de communication

- Université: Licence droit, sciences politiques
Licence information et communication,
Licence histoire, géographie et aménagement,
sociologie, anthropologie, ethnologie

- BUT : carriéres juridiques, information-
communication, métiers du multimédia

- Université:

licence de droit,
sciences politiques,
licence lettres et
communication,
licence arts, histoire
de l'art et archéologie,
musicologie

Institut d'études
politiques (IEP)

- BUT Information et
communication.

CL) Im l:.l..j

6 e
: ans Iéw:--.-
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Tenminale * "« . .
: v - Université : Licence de
- biostatique en industrie
: armaceutique,

agroalimentaire, LAS, PASS,
STAPS, Licence de Sciences

ondamentales et appliquées
-BUT génie biologique
- Etudes paramédicales
Infirmier, orthoptiste, audio-
prothésistes...

MIII I

fondamentales et appliquées (chimie, génie
civil, mécanique, électronique...)
- BUT informatique, réseaux, métiers du

- BUT : informatique, statistique
et informatique décisionnelle,
réseaux, métiers du multimédia,

geénie électrique et informatique
industrielle

- Université: Licence Maths, licence
informatique, Licence Sciences
fondamentales et appliquées,
licence MIASH

- Classe prépa MPII

- Ecoles d'ingénieurs : informatigue,
mécanique ou électricité, optique,
aéronautique, télécommunications,
systémes et réseaux, environnement, -
énergie

- Ecoles d'informatique

- Ecoles d'architecture

MATHS

multimédia, statistique et IA, génie civil,
génie électrique et informatique...
- Ecoles d'ingénieurs (prépa intégrée)

*anmmns?




Quelles études en informatique

apres le bac ?

BUT GEIll BTS SIO (Services Informatiques
(Génie Electrique et\, / aux Organisations)
Informatique Industrielle) k ,
W (e Classe Prepa MPII
(Mathématiques, Physique,
BUT RT f Informatique et Ingénierie
(Réseaux \ L
et Télécommunications) o BTS CIE_L (Cybersecurite,
: Informatique et réseaux,

Mg Electronique)
BUT MMI et Licence
(Métiers du d’'Informatique
Multimédia —

et de I'Internet) koA Ecoles d’'Ingénieur

La carte des formations en informatique :
http://nsi.marcbloch.free.fr/orientation/postbac.html

ﬁ



http://nsi.marcbloch.free.fr/orientation/postbac.html
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